
 
 
 
 
 

BORANG PENYERTAAN 
PERTANDINGAN MENCIPTA LOGO SMART SELANGOR MAMPAN @ KUALA LANGAT 

MAJLIS PERBANDARAN KUALA LANGAT 

 

1.  BUTIRAN PESERTA 
 

1.1   Nama : ........................................................................... 

1.2   No. Kad Pengenalan : ........................................................................... 

1.3   Alamat : ........................................................................... 

 
                                                                                           
........................................................................... 

1.4 Emel : ........................................................................... 

1.5 No Telefon : ........................................................................... 
 

 

2. PERAKUAN PESERTA 

 
Adalah saya dengan ini memperakui bahawa penyertaan saya ini adalah asli 
dan tidak pernah dihantar ke mana-mana pertandingan seumpamanya 
sebelum ini. 

 
Saya juga faham bahawa penyertaan saya akan dibatalkan secara serta 
merta jika saya melanggar peraturan ini. Saya bersetuju bahawa ciptaan yang 
dikemukakan adalah milik Majlis Perbandaran Kuala Langat dan tidak boleh 
dikembalikan. Saya juga bersetuju bahawa jika terpilih, ciptaan saya ini akan 
menjadi hak milik Majlis Perbandaran Kuala Langat sepenuhnya dan saya 
tiada hak keatasnya selepas ini. 

 

 

Tandatangan : ................................................. 
 

Tarikh : ................................................. 
 

* Sila kembalikan borang penyertaan kepada: 
 

Urus Setia, 
Pertandingan Mencipta Logo Smart Selangor Mampan @ Kuala Langat, 

Bahagian Pembangunan Mampan, 
Jabatan Perancangan Pembangunan, 

Majlis Perbandaran Kuala Langat,  
Persiaran Majlis, Jalan Sultan Alam Shah, 

42700 Banting,  
Selangor Darul Ehsan. 



SYARAT-SYARAT DAN TERMA                                                                                                                    
PERTANDINGAN MENCIPTA LOGO SMART SELANGOR MAMPAN @ KUALA LANGAT 
 
 

i. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua peringkat umur, warganegara 

Malaysia dan penduduk / pemastautin di daerah Kuala Langat sahaja. 
 

ii. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu 

logo yang akan dipilih sebagai pemenang. 
 

iii. Semua rekaan mestilah asli dan tidak diceduk / ditiru / diciplak dari mana-mana logo tempatan 

atau pun dari luar negara. 
 

iv. Semua logo yang diterima pihak Urus setia Pertandingan akan menjadi hak milik Majlis 

Perbandaran Kuala Langat dan tidak akan dikembalikan. Peserta tidak boleh menuntut 

apa-apa hak atau bayaran di kemudian hari. Majlis Perbandaran Kuala Langat berhak ke 

atas logo yang terpilih sama ada untuk dipinda atau diubah suai bagi maksud untuk 

digunakan atau dipamerkan atau pun dicetak dalam mana-mana cetakan, surat 

menyurat, acara atau majlis rasmi. 
 

v. Pemenang utama akan menerima hadiah utama berupa wang tunai RM 1,000.00, sijil 

penghargaan dan trofi. Pemenang saguhati pula akan menerima hadiah saguhati berupa wang 

tunai RM 200.00 x 4 dan sijil penghargaan dan setiap peserta akan diberi sijil penyertaan. 

 

vi. Spesifikasi reka bentuk logo: 

 

a. Reka bentuk mestilah baharu dan asli serta tidak mengandungi unsur atau elemen 

yang boleh dianggap sensitif  dan boleh menyinggung mana-mana pihak. Reka bentuk 

logo juga wajib memasukkan elemen penting daerah Kuala Langat iaitu : 
 

-        Bunga Cempaka Kuning sebagai bunga rasmi  daerah Kuala Langat; 
 

-        Perkataan “Smart Selangor Mampan @  Kuala Langat”; dan 
 

-     Elemen / konsep SDG global (Sustainable  Development  Goals, SDGs) yang 

terdiri daripada 17 Matlamat yang dikemukakan oleh Pertubuhan Bangsa-

Bangsa Bersatu (PBB). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                           

 

 

  

              

                 Gambarajah : Ilustrasi 17 Matlamat Pembangunan Mampan 

https://ms.wikipedia.org/wiki/Pertubuhan_Bangsa-Bangsa_Bersatu
https://ms.wikipedia.org/wiki/Pertubuhan_Bangsa-Bangsa_Bersatu


 

 

b. Reka bentuk hendaklah dihasilkan  menggunakan kertas bersaiz A4 (ukuran 21 cm x 

29.7 cm) bewarna putih dalam komputer grafik dan dilekatkan pada kertas tebal 

atau mounting board dan juga disediakan dalam bentuk softcopy menggunakan 

format AI (Adobe Illustration) atau JPEG resolusi minimum 1280 x 960  atau 

menggunakan perisian terkini yang bersesuaian. 

 

c. Pereka hendaklah memberi keterangan atau penjelasan (rasional) ke atas reka 

bentuk logo dan simbol serta warna yang digunakan. 

 

d. Reka cipta logo wajib menggunakan tiga warna utama iaitu biru, hijau dan 

kuning.(Warna tambahan dibenarkan). 
 

e. Reka bentuk hendaklah jelas, menarik dan kemas. 

 

f. Penganjur tidak akan bertanggungjawab sekiranya terdapat sebarang tuntutan 

daripada pihak ketiga. Penyertaan akan terbatal sekiranya didapati hasil karya yang 

dikemukakan tidak asli / ciplak. 

 

v. Tarikh tutup penyertaan : 10 DISEMBER 2020/ KHAMIS 

 
 


